Rarta ruchu

CZOLGANIE SIE
k. Przesun sig 0 maksymalnie 2 pola;

zostawiasz 0 hatasow
na kazdym polu.

rd
CHOD
Przesun sig o maksymalnie

3 pola; zostawiasz 1 hatas
na kazdym polu.

BIEG

Przesun sie 0 maksymalnie

4 pola; zostawiasz 2 hatasy

na kazdym polu.

UWAGA! Nie mozesz przebiec przez pole,
na ktérym znajduje sie Ojciec,

Matka lub Ciotka.

WSPINACZKA

Przesun sig o 1pole; zostawiasz 0 hataséw
na kazdym polu.

UWAGA! Mozesz sie wspinac tylko

w oznaczonych miejscach.




